An zehn verschiedenen Stationen erwartern dick Kleine Aufgabern zurm

Nachdenker, Balancieren und Vieles mehr

Bevor du loslegen kannst, noch ern paar Kleirigherten.:
=> pitte hinterlasse den Wald und die Stationern sauber und ordentlich, darit
auch alle anderen noch Spaf damit haben kénnen .)
== pimm dir arm Bestern ernen kleinen Korb, eine Tasche oder auch erner?
Eimer mit und sammle was das Zeug hilt, emmfackh alles was dir gefillt- Du

wirst es nockh brauckern )

Station I° Lausch doc al

Hor dockh mal genau in den Wald rein---

Welche Gerdusche, vielleicht vorn Tierern 1n der Nikhe, kannst du horen?

Station 2: Halte das Gleichgewicht
Siehst du die umgestirzten Baumstimme?

Dann versuch doch mal dariiber zu balancierer-

on 20 lilie Litzelia sind deine Fijfe?
Stopp! Ab hier okhne Schuke, zumindest bis zur nichsten Station:

on 4 THAE den Krei:
Jetzt gilt Genaurighert-

Wirf die Tannenzapfen von der Startlhnie aus in den Steinkrers:

Zu emnmfach? Dann versuch es dockh mal mit den Fijfern-

Station 5: Lin Lleiner Upnterschlup#
Aste Aste und noch mehr Aste-
Schnapp dir welche und bau das Lager einn Stick grofer-




Station & Ritselrundes

Hier ein paar Ritsel die deinen Kopf zum Rauchen bringern-

Wie viele kannst du wohl bearntworten?

7 Wer /st it Wald der Aleine Marnn, der auf einerm Bein nur stekhern kann?

Trigt einen groflen bunten Hut- Mal ist er giftrg und mal qut- (Der
Filz)
2 Ieh bin fast wie ein Kitzchern: /m Wald hab ich mein Plitzchern- lck
hipF von Baum zu Baum, bin mal Schwarz, mal Rot, mal Braun- (Ein
Eichhorncher)
3 Schrert ohne Stimme, Ffliegt ohne Schwinge, bejBt okhne Zakhn, murmelt
und pferft, kern Mund hats getan- (Der Wind)

Station 7- Der schiete Turm wveon Arberg

S0 viele Steine, was kdnnte man nur damit anfangen?
lch habs! Wie hoch kannst du den Turm bauen, okre /hrn zum Einstidrzern zu

bringen?

Station & Geschwind wie der Wind

£ Klesines Wettrenner:

Los gehts am groflen Startschild dber deinem Kopf, dber die Wiese bis zur
Zielflagge am Baum-

Wer /st arm Schrellsten?

Station 9: Endspurt

Noch schrell dber unseren Aleinen Hindernisparcour am Sommerkeller, bevor

du zur letzten Station kannst:

Station 10: Das Beste kommt sum Schly
Jetzt brauchst du all die tollen Sachen die du im Wald gesammelt hast-

Leg sie zusammern zu einetm schonen Naturmandala:




